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Grundlagen

TopolL CE ist eine preiswerte und einfach zu bedienende GIS-Ldsung fir die Felddatenerfassung und
Navigation mittels GPS. Es nutzt das Windows-CE Betriebssystem auf Pocket PCs

Zur Nutzung kdénnen Raster- und Vektordaten dargestellt werden. Die Zahl der Layer ist nicht limitiert. TopoL
CE nutzt das ArcView Shapeformat fur Vektor- und das MapLib-Format fur die Rasterdatenverarbeitung.
MapLib-Raster kdnnen mit dem Konvertierungsprogramm TopoL CE Desktop erstellt werden. Eine MabLib-
Datei kann mehrere Raster als getrennte Ebenen enthalten, dadurch ermdglicht das MapLib-Format eine
einfache, effiziente und leichte Rasterdatenverwaltung im Feld.

TopoL CE beinhaltet Werkzeuge fir die Verbindung mit GPS-Empféangern und der Darstellung aller
Informationen welche vom GPS Ubermittelt werden (Position, Anzahl, Skyview, Signalqualitat, HDOP,
PDOP...). TopoL CE unterstiitzt die Navigation zu festgelegten Punkten mittels Moving-Map.

Bei der Vermessung von Punkten, Linien und Flachen erfolgt gleichzeitig die Berechnung der
Geometriedaten (Langen, Perimeter, Flache).

Topol CE 1.16 Profi ¢ £ 1532 €3
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Zur GPS-Vermessung kénnen mehrere Methoden der Datenaufnahme genutzt werden. Die Position wird
entweder mit jedem eingehenden NMEA-Datensatz gespeichert, nur nach einer bestimmten Anzahl von
eingegangenen Datensatzen, Zeit- oder Streckenabhéangig, oder als Mittelwert Giber mehrere
Einzelpositionen Uber eine frei wahlbare Beobachtungszeit.

Neu aufgenommene Vektordaten (Punkte, Linien, Flachen) werden im ArcView Shapeformat gespeichert
oder wahlweise als DXF oder ASCII Daten abgelegt. Der Anwender kann zu den gewiinschten Objekten
entsprechende Datenbanken erstellen, welche im Anschluss an die Vermessung geflllt werden kdnnen. Die
Datenbankstruktur mit den Feldbezeichnungen ist dabei frei definierbar.

TopoL CE ist in Microsoft Visual Studio.NET programmiert und basiert auf der NET Compact Framework
technology.




TopoL CE Mobile Produktreihe fur Windos CE, Mobile

>

TopoL CE Light - Die Light-Version kann lediglich Vektordaten neu erfassen jedoch keine Datenbank
anlegen. TopoL-CE Light kann keine Raster darstellen und beinhaltet keine Navigation;

TopoL CE Standard - Die Standard-Variante kann nur eine Datenbank pro Objekttyp speichern, besitzt
aber Navigation und Rasterdarstellung;

TopoL CE Profi — Die Profi-Version von TopoL CE Profi unterstiitzt Raster und Vektor, bietet Navigation
und volle Datenbank-Unterstiitzung.

TopoL CE DEMO - Fr jede der zuvor beschriebenen Varianten gibt es eine DEMO-Version. Die DEMO
kann nicht speichern und lauft jeweils nach Start nur eine ¥ Stunde. Uber eine Registrierungsnummer
kann die DEMO-Version freigeschaltet werden.

TopoL CE Desktop ist ein dazugehérendes Programm flir den Desktopcomputer, mit dem Rasterdaten aus
den Formaten GIF und BMP in das MapLiB-Format zur Benutzung auf dem PocketPC konvertiert werden
koénnen.

TopoL XT GIS Produktreihe fur Windows 2000, XP, Vista

>

TopoL xT Explorer (bzw. TopoL xT Desktop) - TopoL Explorer ist der neue kostenlose TopoL Viewer
zur einfachen Visualisierung lhrer Geodatenbestande;

TopoL xT View - TopoL-Datenabfragearbeitsplatz fur die Visualisierung, Sachdatenerfassung und —
pflege sowie Druckausgabe und limitierte
Vektor-Bearbeitung;

TopoL xT Digit - Vektorarbeitsplatz fur effiziente und kostengiinstige Daten-erzeugung inkl.
Druckausgabe;

TopoL xT GIS - die TopoL GIS-Vollversion (komplette Raster — und Vektor-funktionalitat), fiir einen
weiten Anwenderkreis konzipiert, die keine Kompromisse in Sachen Funktionalitat eingeht. TopoL GIS
verflgt Gber alle wichtigen Werkzeuge der Datenerfassung, Konstruktion, Analyse, Layout und
Gestaltung sowie Datenausgabe und Export. Uber umfangreiche Schnittstellen ist der Datenaustausch
mit allen wichtigen Systemen garantiert. Hiermit erhalt man ein vollwertiges, leistungsféhiges GIS fir
einen sehr fairen Preis;

TopoL xT GIS+ - funktionelle Erweiterung der TopoL GIS-Vollversion.

Weitere TopoL-Produkte

» PhoTopol - digitale photogrammetrische GIS-Softwareldsung;
» AeroTopolL - System fur die Planung und Durchfihrung von Luftbild-Befliegungskampagnen;
» Topol Internet Server — Zur Prasentation von Geodaten im Internet.

Kontakt

TopoL Support Deutschland: www.topol.de support@topol.de

GGS - Geotechnik, Geoinformatik, Service: www.qggs-spever.de




Installation

TopoL CE installieren

Manuell auf Pocket-Gerat

Wenn lhre TopoL CE-Installationsdateien in einem ZIP-Archiv gepackt sind, dann entpacken Sie bitte diese
Dateien auf Inrem Windows XP (bzw. 2000 oder ME) — Rechner.

Verbinden Sie lhren Pocket-Computer z.B. Uiber die USB-Schnittstelle mit einem Windows XP (bzw. Vista, 2000
oder ME) — Rechner.

‘¢) Microsoft ActiveSync

File Miew Tools Help

Details Explore Options
Connected

Infarmation Type Skatus

Nachdem die Verbindung tiber z.B. Microsoft ActiveSync “hergestellt ist kopieren Sie bitte die entpackten
TopoL CE- Installations-Dateien auf lhren Pocket-Computer.
Mit einem Doppelklick z.B. tber den Eingabe-PEN kénnen Sie dann TopoL CE installieren.

TopolCEPPC. armdi

Wahrend der Installation werden Sie aufgefordert, den Installations-Ordner festzulegen. Hierbei ist es sehr wichtig
das Sie TopoL CE in einem nicht fliichtigen Speicher auf lnrem mobilen Gerét installieren z.B. unter ,MyDevice*“
bzw. im ,Programme*“-Ordner unter ,Mein Gerat" oder auf einer SD-Speicherkarte.

Automatisch von Desktop-PC auf Pocket-Gerat

Wenn Sie die Desktop-Installationsvariante fiir TopoL CE verwenden konnen Sie durch Aufruf der Datei
TopoLCESetup.Exe die Installation von TopoL CE von I|hrem Desktop-Computer starten. Dazu muss
selbstverstandlich der Pocket-Computer mit dem Desktop-Computer verbunden sein (siehe vorheriges Kapitel).

! Die Abbildung und Bedienung der Synchronisations-Software kann unter anderen

Betriebsystemen abweichen. Dargestellt ist Microsoft Active Sync unter Windows XP.




TopoL CE Desktop installieren

TopoL CE Desktop dient zur Konvertierung von GIF und BMP-Rasterdaten in das TopoL CE — MabLib —
Rasterformat. MapLib ist optimiert fiir den Resourcen-sparenden Einsatz auf Pocket-Computern unter Windows
CE. TopoL CE Desktop lauft unter Windows XP (bzw. 2000) — Betriebssystemen und bendétigt zum Betrieb
Microsoft.NET Framework 2.0 oder héher. Microsoft. NET Framework kénnen Sie z.B. Uber das Download-
Center von Microsoft kostenlos beziehen. Sofern Sie TopoL CE Desktop in einer gepackten Form (ZIP-Archiv)
erhalten haben, kopieren Sie die ZIP-Datei auf einen Windows XP (bzw. 2000)-Computer und entpacken die
Dateien in einem neuen Ordner (z.B. C:\Programme\TopoLCEDesktop).

TopoL XT Desktop installieren

Mit TopoL XT Desktop kénnen Sie Vektordaten (TopoL BLK, Microstation DGN, MapInfo-Dateien) in das ArcView
Shape-Format (SHP) exportieren. Weitere Vektorformate wie DXF oder DWG werden von anderen TopoL XT-
Produkten (z.B. TopoL xT GIS) unterstiitzt. Darliber hinaus gibt es Funktionen zum konvertieren von
Rasterdateien in das BMP-Format. Die Konvertierungssoftware TopoL CE Desktop (siehe oben) benétigt BMP
oder GIF als Quelle zur Erzeugung des MapLib-Rasterformats fiir TopoL CE. Weiterhin kénnen Sie mit TopoL xT
Desktop Geodaten (Vektor und Raster) in die von TopoL CE unterstiitzten Koordinatensysteme UTM und WGS
84 transformieren.

TopoL xT-Produkte laufen unter Microsoft Windows NT 4.0, Windows 2000, Windows XP, Windows Vista.
Weitere Systemanforderungen :

e Arbeitsspeicher - der Computer sollte mind. 256 MB Arbeitsspeicher besitzen;

e Freie Festplattenkapazitat - mindestens 500 MB freier Speicherplatz auf der Festplatte;

e Visual FoxPro ODBC-Treiber - fur Windows XP. Unter Windows XP miissen Sie den Patch von
Microsoft installieren (VFPODBC -MSI) .

Die Windows-Systemkomponenten fiir ~OLE-DB-Unterstizung und Erweiterungen der grafischen
Benutzeroberflaiche (COMCTL32) kdnnen Sie beim jeweiligen Hersteller (in der Regel Microsoft) oder von der
TopoL-Homepage (www.topol.de) herunterladen. Im Support-Bereich unter Download befinden sich in der
Kategorie Treiber und Zubehor ZIP-Archive und selbstextrahierende Installationen zum Herunterladen. Aktuelle
Versionen der Microsoft-Systemkomponenten kdnnen Sie auch direkt von Microsoft fir Ihr jeweiliges
Betriebssystem beziehen (www.microsoft.de).

Wir empfehlen vor der Installation von TopoL xT-Produkten ggf. installierte altere Versionen zu deinstallieren.
Benutzen Sie dazu bitte die Windows Software-Komponente der Systemsteuerung (Start->Einstellungen-
>Systemsteuerung).

Sofern Sie die TopoL xT —Installation in Form eines ZIP-Archivs erhalten haben entpacken Sie bitte das Archiv
auf lhrem Windows-Computer. Starten Sie dann bitte das Programm SETUP.EXE mit dem Windows-Explorer.




Geodaten fur TopolL CE vorbereiten

Vektordaten und Rasterdaten mit TopoL XT Desktop vorbereiten

Vektordaten transformieren

TopoL CE unterstiitzt die Koordinatensysteme WGS84 (geographische Koordinaten) und UTM (Geodéatische
Koordinaten; basierend auf dem WGS84 Ellipsoid). Wenn lhre Geodaten in einem anderen Koordinatensystem
(z.B. ETRS 89 oder Gauss-Kruger) vorliegen, kénnen Sie diese mit TopoL xT Desktop in das gewinschte
Koordinatensystem transformieren, bevor die Daten auf den PocketPC kopiert werden.

Starten Sie TopoL XxT Desktop. Beim ersten Start muessen Sie zunéchst definieren in welchem
Koordinatensystem Ihre Daten vorliegen:

| Menii Projekt -> Projekteigenschaften->Koordinatensystem

E: Pro jekt wilhelmshorst.xml Voreinstellungen

Einkrag

= wilhelmshorst,ml -

Einkrag Wert

9 Fielknordinatensystem Geodatenansicht ETRSE9 (LITM)
Quellkoordinatensystem Fir DiEk-Dakeien ETRSG2 (UTM)
Quellkoordinatensystem Fiir Topol BLE ETRSG2 (UTM)
Quellkoordinatensystem fir ArcYiew SHP, M,..  ETRS39 (UTM)

Koordinatensyskem

Defaulk Code Page
™ Automatisch berechnete Date

g

(=) Geodatenansicht Einstelunge
£= Reihenfolge Ebenen
ﬂ Rasteranzeige
= § Topol BLK
¢ » < »

wilhelmsharst, xmlKoordinatensystem s Standard speichern] ’ (0] 4 ] ’ abbruch ] ’ Hilfe ]
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Offnen Sie lhre Vektor-Geodaten:

| Meni Geodaten -> andere Vektordaten 6ffnen -> ArcView SHP 6ffnen

Selektieren Sie mit der Maus in der Projektverwaltung die zu transformierenden Geodaten:
tf,; Projekt Geodaten Tools Ansicht Raster Analvse Geodatenansicht Fenster  Hilfe

Dew-8 @ B Q& =+ J -3 e B BBEME-

Projektyerwaltung » .1 W
= Projekk .

B qeabroker_1.tF

- G:I gebaeude.blk
[¥] (&) boden.blk

4

B O e

Rufen Sie den Export-Befehl auf:

| Menl Geodaten-> Export -> Exportiere nach SHP

Exportieren nach SHP

C:'I,Dcuh_lm:ante und Einstel. .. \test), ‘ 8
EIE:] Dokumente und Einste 4
#3) 1_Dokumente |E"3"jE|'|_UT|""'||
- 2_Entwickung o Ordrer mit Archiew SHP

B 3_Projekte =

B 4_Software (® boden
ia 5_Sonstiges
ia &_Topol
#-5) 7_Zubshir

ia adrmin
#H2) All Users
) Gast v
< | @
koordinatensyskem
|ETR589 {UTM} E] [ oK ] [ abbruch

Geben Sie einen Namen fiir die zu erzeugende SHP-Datei ein (ohne Datei-Anhang *.shp).
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Wabhlen Sie das gewiinschte Koordinatensystem fiir die Transformation aus:

Koordinatensystem definieren rz|
Reqgion
|Deutschland A |

koordinatensysteme

Mame Tvp e
I kras, (Meckl.-¥or.), Geogr Geographisches Koar, ..,
kras, (Sachs.-anh.), Geogr Geographisches Koo,
1 UTM 31 ETRSE9 Geodatisches Koord.-. ..
ITH 31 WiES 84 Geodatisches Koord.-. ..
1T 32 ETRSE9 Geodatisches Koord.-. ..
T 32 W35 84 Geodatisches Koord.-. ..
#3 UTM 33 ETRS89 Geoditisches Koord, -, ..
Geodatisches Koord.-. ..

Geographisches Koo, E

L

ok || abbruch || ik

Bei UTM ist auch die sog. UTM-Zone von Bedeutung. In Deutschland gibt es von West nach Ost die Zonen 31U,
32U und 33U, entsprechend sind die Bezeichnungen der Koordinatensysteme in der Liste zu verstehen.

Achten Sie darauf, das unter TopoL CE bei der Verwendung von UTM-Shapefiles und UTM-Rasterdaten alle in
die gleiche Zone transformiert sein mussen, eine gleichzeitige Benutzung von 32U- und 33U-Dateien ist nicht
moglich.

Wenn Sie von Flachen in 33U zu Flachen in 32U fahren, kénnen naturlich fur jede Zone vorher eigene Karten
erstellt werden, diese sollten dann aber unverwechselbar benannt werden. Ausserdem muf3 die Einstellung unter
der Registerkarte TopoL > Einstellungen > UTM Gitter fur Datenanzeige jedesmal vor dem Offnen korrrekt
eingestellt werden.

Lu |mulNnu] evlPud VP N5300
LT M3Ei 'PTQT Tu |33 N5200

: | T m
m m m m on
5 o @ = =]
Lo ] L L) L =

00€3

Quelle: http://de.wikipedia.org/wiki/Bild:Utmzonenugitterp.png
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Quelle: http://de.wikipedia.org/wiki/Bild:LA2-Europe-UTM-zones.png
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Rasterdaten transformieren

TopoL CE unterstiitzt die Koordinatensysteme WGS84 (geographische Koordinaten) und UTM (Geodéatische
Koordinaten; basierend auf WGS84). Wenn |hre Raster in einem anderen Koordinatensystem (z.B. ETRS 89 oder
Gauss-Kriiger) vorliegen kénnen Sie diese mit TopoL XxT Desktop in das gewiinschte Koordinatensystem
transformieren.

Starten Sie TopoL XxT Desktop. Beim ersten Start muessen Sie zunéchst definieren in welchem
Koordinatensystem Ihre Daten vorliegen (siehe Vektordaten transformieren).

So kdnnen Sie lhre Raster transformieren:

| Menl Raster -> Geometrische Operationen -> Transformation ein anderes Koordinatensystem

t%l Select input raster

C:\Daokurent... \TopolxT Projekte’ - 9 &
= [Ei Eigene D ateien Mamz Grafbe | Tup D' atum

g g':lfr:r;‘zkde” —— 44908 kB Microsoft OF..  02.06.2006 12

ﬂ Eigene Bilder
|3 Eigene eBooks
Eigene Musik,
=3 My Music —
=3 TopolsTProjekte
= iy Arbeitsplatz
_ﬂ. I-Diskette (4]
“ge Lokaler Datentrager [C:]
s DVD-Laubeerk D)
A, CD-Rw-Laufwerk (E:] b/
< |3

*ras” rak s bmp ot S gif o jp Vl

[

-

[
| W

ok | | abbuch | | Hire

Selektieren Sie das zu transformierende Raster und wéhlen im nachfolgenden Dialog den Rastertyp BMP und
einen neuen Namen:
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Raster speichern unter, [g|

Rastetr Mame: Merzeich, 04
:-i||:| e | i\, \TopolxTProjekke
Abbruch
==,
(= Dokumente und Einstellunger
= admin

[=> Eigene Dakeien
e TopolxTProjekte

Disk:
| Elc[] w
Rastertvp:
|*.hmp w |
Subfarmat: Kompression:
| w | |Llnk|:|m|:urimiert w

Wabhlen Sie das gewiinschte Koordinatensystem fiir die Transformation aus:

Koor.dinatensystem definieren E'
Reqion
|Deutschland L |

koordinatensysteme

Marme Tvp e
.-ﬂ kKras, (Meckl,-vor, ), Geogr Geographisches Koor, .,
# Kras, (9achs.-Anh.), Geogr Geographisches Koo, .,
1T 31 ETRSE9 Geodatisches Koord.-. ..
ITM 31 WiES 84 Geodatisches Koord,-..,
UM 32 ETRSE9 Geodatisches Koord.-. ..
T 32 WS 54 Geodatisches Koord.-. ..
1T 33 ETRSE9 Geodatisches Koord.-. ..
] tisches Koord, -, ..

0] (55 B4 izeographisches Koo, .. E

b

ok || abbruch || e

Bei UTM ist auch die sog. UTM-Zone von Bedeutung. In Deutschland gibt es von West nach Ost die Zonen 31U,
32U und 33U, entsprechend sind die Bezeichnungen der Koordinatensysteme in der Liste zu verstehen.

Achten Sie darauf, das unter TopoL CE bei der Verwendung von UTM-Shapefiles und UTM-Rasterdaten alle in
die gleiche Zone transformiert sein miissen, eine gleichzeitige Benutzung von 32U- und 33U-Dateien in einer
Karte ist nicht moglich.

Wenn Sie von Flachen in 33U zu Flachen in 32U fahren, kénnen natirlich fiir jede Zone eigene Karten erstellt
werden, diese sollten dann aber unverwechselbar benannt werden. Ausserdem muf3 die Einstellung unter der
Registerkarte TopoL > Einstellungen > UTM Gitter fiir Datenanzeige vor jedem Offnen korrrekt eingestellt
werden.
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Rasterdaten ausschneiden nach Kartenblattsystem
Sie kénnen mit TopoL xT Desktop ein sehr grosses Raster automatisch in kleinere Teile zerlegen. Hierzu gibt es
die Funktion:

| Menl Raster -> Geometrische Operationen -> Raster ausschneiden nach Kartenblattsystem

Nach der Selektion des Rasters konnen Sie die Breite und Hohe der Teilstlicke definieren:

Set Grid Offset and Size X]

¥ (Rechts) | I:||

X(Hoch) | 0|
Breite [m] | 1.000 |

Hehe [m] | 1,000 |
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Rasterdaten mit TopoL CE Desktop in das MapLib-Format

konvertieren

TopoL CE Desktop dient zur Konvertierung von georeferenzierten Rastern der Typen GIF und BMP in das sog.
MapLib-Format. Dieses Format ist das von TopoL CE bevorzugte Rasterformat.

Starten Sie TopoL CE Desktop:

Topol CE Desktop ZJE|E|

kapLib name

|D:"~Transfer'\_tu:upu:ul_u:e'xF| aztersbild_utm.MapLib | | Create |

If projection UTH on Geodetic: D aturn WG5S 84: |N|:|rth j 133 Li

R azters in Maplib

D4 Transfert_topal_ce\R asterhbild_utm.brap Add
Delete

Delete all

i

E xit

:

Definieren Sie den Namen und Speicherort fiir Inr MapLib-Raster in der Zeile ,MapLib name“. Fligen Sie die BMP
oder GIF-Quelldatei mit ,Add“ in die Liste ,Rasters in MapLib“. Mit ,Create" erzeugen Sie das MapLib-Raster.

Wichtig: Es existieren (z.Z.) 2 verschiedene Maplib-Konvertierungsprogramme:
- Die True Color Variante aus dem Download-Archiv ,TopoLCEDesktop.zip" (mit SETUP.EXE) unterstitzt

nur 24-Bit BMP-Dateien.

- Die 256-Farben-Variante aus dem Download-Archiv ,Create MapLib for 8bit bmp.zip“ (ohne SETUP.EXE)
unterstutzt 8-BIT BMP-Dateien.
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Daten auf den Pocket-PC Ubertragen

Verbinden Sie Ihren Pocket-Computer z.B. iber die USB-Schnittstelle mit einem Windows XP (bzw. 2000 oder
ME) — Rechner.

<) Microsoft ActiveSync |ZJ|E|E|

File Wiew Toaols Help

Details Explore Options

Connected @

Information Type Status

Nachdem die Verbindung Uber z.B. Microsoft ActiveSync hergestellt ist kopieren Sie bitte die MapLib-Raster
und Shape-Dateien auf Ihren Pocket-PC.

Alternativ empfiehlt sich die Verwendung von SD-Speicherkarten. Wenn lhr Pocket-Computer und z.B. lhr
Notebook tiber einen SD-Steckplatz verfugt kdnnen Sie diese Karte als externen Wechseldatentrager verwenden.
Sie stecken einfach die SD-Karte (z.B. ein SD-Karte mit 1 GB Speicherkapazitat) in den Slot Ihres

Notebooks und kopieren die vorbereiteten Daten auf die Karte.

Wichtig: Achten Sie darauf keine tief verschachtelten Ordner zu erzeugen. Maximal einen Hauptorder firr ein

Projekt (z.B.: SD-Memory:\Projektl).
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TopoL CE starten

Registrierung

Nach dem Start von TopoL CE auf lhrem Pocket-Computer erscheint bei der DEMO-Version ein Registrierungs-
Dialog. Wenn Sie die TopoL CE-Version offiziell erwerben bekommen Sie Uber die Angabe ihrer Registration-
Number eine Freischaltung in Form der License-Number. Fur Kauf und Freischaltung wenden Sie sich bitte an
eine der angegebenen Stellen:

TopoL Support Deutschland: www.topol.de support@topol.de

Verknupfung mit dem Desktop erstellen

Sollten Sie auf Ihrem Pocket-Computer fir TopoL CE noch keine Start-Verknupfung haben, kénnen Sie wie folgt
vorgehen:
1. Arbeitsplatz oder Datei-Explorer 6ffnen

2. Im TopoL CE-Installationsordner die TopoLCE.Exe selektieren (einmal anklicken)

3. Im Meni ,Datei“ die Funktion ,Senden an“ mit dem Ziel ,Desktop als Verkniipfung“ auswahlen.

19



TopoL CE Benutzeroberflache

PocketPC (PPC) oder PDA verfligen oft nur Uber eine geringe Bildschirmauflosung von 320x240 Pixeln.
AuRerdem haben sie normalerweise keine vollwertige Tastatur, sondern stellen ersatzweise eine
Bildschirmtastatur auf ihrem beriihrungsempfindlichen Bildschirm dar. Die Programme kdnnen nur mit dem Stift
auf dem beritihrungsempfindlichen Bildschirm gesteuert werden. Im Gegensatz zu TopoL XT GIS auf dem
Desktop PC hat TopoL CE keine drop-down-Meniis. Die einzelnen Funktionen und Einstellungen findet man
thematisch sortiert unter den fiinf Registerkarten “Karte”, “GPS”, “Messung”, “Navigieren” und “TopoL”. Um in
die Registerkarten zu wechseln, klickt man den entsprechenden Karteikartenreiter im unteren Bildschirmbereich
an.

Karte

Die Registerkarte “Karte” zeigt das Kartenfenster, in welchem Raster- und Vektorebenen (Layer /
Geodatenebenen) angezeigt werden.
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Im oberen Teil des Bildschirmes sind die Schaltflachen fur den Modus des Stiftes, die beim Antippen des
berthrungsempfindlichen Bildschirmes ausgefiihrt werden. (Dies entspicht dem Mausklick auf einem Desktop-
Computer):

IE Keine Funktion — wenn dieser Modus aktiv ist, zeigt TopoL CE nur die WGS84 Koordinaten der
angetippten Position in der Zeile unter dem Kartenfenster.

Nachfuihren der Karte — wenn dieser Modus aktiv ist, springt die angetippte Position ins Zentrum
des Kartenfensters. (Das Verschieben der Karte mit gedriickt gehaltenem Stift ist nicht méglich.)
Wenn eine sehr grosse Rasterkarte geladen ist, kann es einige Sekunden dauern, bis der neue
Ausschnitt fertig berechnet ist und angezeigt wird.

Info Uber Objekt — wenn dieser Modus aktiv ist, sucht TopoL in den geladenen Vektorbenen nach
Objekten an der angetippten Position. Falls Objekte gespeichert sind, werden die Datenbank-
Eigenschaften (Attribute) dargestellt (der Name der Vektorbene (Geodatenebene), die interne ID und
die optionalen Attribute). Falls es sich bei dem Objekt um eine Flache handelt, werden zusétzlich die
Flachengrosse und der Umfang (Perimeter) angezeigt. Ist das Objekt eine Linie, wird deren Lange
angezeigt.
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Neue Messung — wenn diese Funktion aktiv ist, und durch driicken der “Record”-Schaltflache das
Aufzeichnen neuer Objekte aktiviert ist, speichert TopoL CE die angetippte Position als neues Objekt
(Punkt-, Linien — oder Flachen-Objekt). Dies Funktion ist nur bei abgeschaltetem GPS-Empfang
sinnvoll. Wird bei aktiver GPS-Verbindung die “Record”-Schaltflache gedriickt, werden Positions-
Messungen direkt vom GPS ubernommen (Einstellungsmdglichkeiten dafir befinden sich unter der
Registerkarte “Messung”).

In der oberen rechten Ecke des Bildschirmes wird der GPS-Signal-Indikator angezeigt.

0

Wenn der COM-Port zum GPS-Empféanger nicht gedffnet oder die Verbindung unterbrochen ist, ist er
rot. Sobald ein GPS-Signal empfangen wird, fangt das Symbol an zu rotieren. Das Symbol ist blau,
wenn die empfangene Position Standard-Genauigkeit hat um 2D-Koordinaten zu erfasssen.

Bei DGPS-Empfang wechelt die Farbe zu griin, die empfangene Position basiert auf zuséatzlichen
DGPS-Korrekturinformationen, die Genauigkeit lasst das Erfassen von 3D-Koordinaten zu.

Auf der rechten Seite des Kartenfensters befinden sich die Schaltflachen zum Vergréssern oder Verkleinern der

£

Kartenansicht (Zoom).

Alles anzeigen — verkleinert den MaRstab der Darstellung, so daRR eine Ubersicht aller im Moment
geladenen Daten angezeigt wird. Da die Rechenleistung der PocketPCs beschrankt ist, begrenzt
TopoL CE die maximale Verkleinerung, falls Rasterkarten geladen sind. Dabei geht TopoL von der
Basisauflosung 1 Bildschirmpixel = 1 Rasterpixel aus. Die maximale Vergrésserung wird auf 1
Bildschirmpixel = 1/10 Rasterpixel begrenzt, die maximale Verkleinerung auf 1 Bildschirmpixel = 10
Rasterpixel. Wenn also eine grosse oder hdchaufgeloste Rasterkarte geladen ist, wird durch die
Funktion “Alles anzeigen” kein Gesamtiiberblick angezeigt. Dieses Problem der beschrankten
Rechenleistung von PocketPCs kann bei der Vorbereitung der Rasterkarten am Desktop PC
bertcksichtigt werden. Vor dem Umwandeln der Rasterkarten in das MapLib-Format sollten grosse
oder hochaufgeltste Rasterkarten in ein Mosaik aus vielen kleinen Kacheln zerschnitten werden.
Zusatzlich speichert man das gesamte Raster als extra Ebene noch einmal ab, aber mit stark
reduzierter Auflosung. Fiir einen Uberblick vor Ort aktiviert man dann die Ubersichtsrasterkarte, zur
Datenaufnahme benutzt man die detailgenauen Kacheln.

Ausschnitt vergrossern — erlaubt das aufziehen eine Auswahlrechteckes mit dem Stift direkt auf
dem Bildschirm. Der so ausgewahlte Kartenausschnitt wird dann im Kartenfenster formatfiillend
angezeigt. Falls eine Rasterkarte angezeigt wird, ist diese Funktion auf eine maximale
Vergrosserungsstufe begrenzt, die von der Auflosung der geladenen Rasterkarte (pixel / meter)
abhéangig ist (s.0.).

Vergrossern — das Antippen dieser Schaltfache vergréssert den dargestellten Ausschnitt um eine
Zoomstufe. Falls eine Rasterkarte angezeigt wird, ist diese Funktion auf eine maximale
Vergrosserungsstufe begrenzt, die von der Aufldsung der geladenen Rasterkarte (pixel / meter)
abhangig ist (s.0.).

Verkleinern - das Antippen dieser Schaltfache verkleinert den dargestellten Ausschnitt um eine
Zoomstufe. Falls eine Rasterkarte angezeigt wird, ist diese Funktion auf eine maximale
Verkleinerungsstufe begrenzt, die von der Auflosung der geladenen Rasterkarte (pixel / meter)
abhangig ist (s.0.).

Im unteren Bereich des Bildschirmes befinden sich die Schaltflachen mit denen die Anzeige von
Geodatenebenen im Kartenfenster gesteuert wird. Diese Schaltflachen ersetzten die Menileiste und die
Untermendis, die man vom Desktop PC gewohnt ist. Ein Druck auf die Schaltflache “Neue Vektorebene” zeigt als
“Untermeni” die Schaltflachen “Neue Punktebene”, “Neue Linienenebene” und “Neue Flachenebene”.
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Die Funktionen im einzelnen:

1

Neue Karte — alle Vektor- und Rasterebenen werden geschlossen.

Neue Vektorebene — fiihrt ins “Untermeni” zum Erstellen einer neuen Vektorebene:

T
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werden.)
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Neue Punktebene — Der Dialog zur Eingabe des Names wird gedtffnet. Hier kann
auch der Speicherort fir die neuen Ebene bestimmt werden. Die in der Ebene
erzeugten Objekte werden im WGS84 Koordinatensystem gespeichert. Neue
Objekte kénnen mit Datebankattributen erstellt werden. Dazu muss vor dem
Erstellen der neuen Ebene unter der Registerkarte “TopoL” > “Einstellungen”
bei “Datenbank-Vorlage” die gewischte Volage ausgewahlt werden. (In der
TopoL CE “Light Version” kdnnen nur Objekte ohne Datenbankattribute erstellt

Neue Linienebene — Der Dialog zur Eingabe des Names und zum bestimmen
des Speicherortes der neuen Ebene wird gedffnet. Die in der Ebene erzeugten
Objekte werden im WGS84 Koordinatensystem gespeichert. Neu Objekte kénnen
mit Datebankattributen erstellt werden. Dazu muss vor dem Erstellen der neuen
Ebene unter der Registerkarte “TopolL” > “Einstellungen” bei “Datenbank-
Vorlage” die gewilschte Volage ausgewahlt werden. (In der TopoL CE “Light
Version” kdnnen nur Objekte ohne Datenbankattribute erstellt werden.)

Neue Flachenebene — Der Dialog zur Eingabe des Names und zum bestimmen
des Speicherortes der neuen Ebene wird gedffnet. Die in der Ebene erzeugten
Objekte werden im WGS84 Koordinatensystem gespeichert. Neu Objekte kénnen
mit Datebankattributen erstellt werden. Dazu muss vor dem Erstellen der neuen
Ebene unter der Registerkarte “TopoL” > “Einstellungen” bei “Datenbank-



3D

Vorlage” die gewilschte Volage ausgewahlt werden. (In der TopoL CE “Light
Version” kdnnen nur Objekte ohne Datenbankattribute erstellt werden.)

Die 3D-Option ermdglicht das Speichern der zusétlichen Z-Koordinate (Héhe) in
allen Ausgabeformaten (SHP, DXF, TXT).

Daten 6ffnen — filhrtins “Untermenii” zum Offnen von gespeicherten Vektor- und Rasterdaten.
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Die Funktionen im einzelnen:

Zuriick zum Hauptmeni

ShapeFile o6ffnen —  o6ffnet den Dialog zur Auswahl der gewinschten
Vektorebene. Die Vektorebene / das Shapefile darf im Koordinatensystem
“WGS84 geographisch” oder “UTM Projektion auf WGS84 Ellipsoid” vorliegen.
Falls Geodatenebenen in UTM-Projektion verwendet werden, missen alle in
derselben UTM-Zone (z.B. 31U, 32U oder 33U) vorliegen. Ausserdem muss
genau diese UTM-Zone vorher unter der Registerkarte “TopolL” >
“Einstellungen” bei “UTM Gitter fur Datenanzeige” korrekt eingestellt worden
sein.

Rasterdaten offnen - 0Offnet den Dialog zur Auswahl der gewlinschten
Rasterdaten (z.B. Landkarte, Satellitenbild, Grundriss,...). Die Rastedaten
missen im MapLib-Format vorliegen. Eigene Rasterdaten (jpg, bmp, tif, gif,...)
kénnen am Desktop PC in das MapLib-Format konvertiert werden. Dazu muf3 das
Programm “TopoL CE Desktop” auf dem Desktop PC installiert werden, welches
der Lieferung von “TopoL CE” beilag. Vor der Konvertierung sollten die
gewlnschten Ausschnitte der eigenen Raster mit “TopoL xT GIS” oder der
kostenlosen Version “TopoL xt Desktop” ausgewahlt, evtl. in ein Kachel-Mosaik
geteilt, und in das richtige Koordinatensystem (WGS84 geographisch oder UTM)
gebracht werden. (In der Version “TopoL CE Light” kdnnen Raster nicht gedffnet
werden).

Projekt 6ffnen — Eine Liste der momentan gedffneten Vektorebenen und ihrer
Anzeigeoptionen (Farbe, Dicke, Beschriftung) kann mit der Funktion “Projekt
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speichern” als XML-Datei gespeichert werden. Mit der Funktion “Projekt 6ffnen”
werden alle Vektorebenen wieder gedffnet und so angezeigt wie zuvor, so dass
unterbrochene Arbeiten schnell fortgesetzt werden kénnen.

Projekt speichern - Eine Liste der getffneten Vektorebenen und ihrer Anzeige
optionen (Farbe, Dicke, Beschriftung) kann mit der Funktion “Projekt speichern”
als XML-Datei gespeichert werden. Mit der Funktion “Projekt 6ffnen” werden alle
Vektorebenen wieder geéffnet und so angezeigt wie zuvor, so dass
unterbrochenen Arbeiten schnell fortgesetzt werden kdnnen.

ShapeFile [6schen — Diese Funktion l6scht das ausgewahlte Shapefile und die
dazugehorigen dxf und txt Dateien. Falls die Vektorebenen grade gedffnet sind,
werden sie automatisch geschlossen.

Anzeigeeinstellungen — Ein- und Ausschalten der schon gedffnten Geodatenebenen, Einstellen
von Farbe, Dicke und Beschreibungstext von Vektordateneben, Aktivierung einer Vektorebene zu
Datenaufnahme.
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Hier kdnnen die momentan gedffneten Geodatenebenen schnell ein- und ausgeschaltet werden. Die
schon gedffneten Raster werden in der Rubrik “MapLib” angezeigt und kdnnen hier einzeln ein- und
ausgeschaltet werden (das geht bei GPS-Empfang auch automatisch: mit der Funktion Karte >
Einstellungen > "MapLib layers mit Position laden”). Vektorebenen werden mit voller Pfadangebe
angezeigt. Die Icons zeigen die Art der Vektordaten (Punkt, Linie oder Flache). Die rote Markierung
kennzeichnet die grade zum bearbeiten gedéffnete Ebene: alle neu erstellten Objekte werden dieser
Ebene hinzugefugt.

=
Zuriick zum Hauptmeni

Farbe — 6ffnet den Dialog zu Auswahl der Farbe und der Darstellungs-Dicke der
Objekte in einer Vektorebene. Bei Flachen kann die Farbe des Flachenrandes
getrennt eingestellt werden.
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Farbe Rahmen

)

Dicke 1 e -

0K Abbruch

Es kann eine von 12 Farben ausgewdhlt werden, ein Druck auf die Schaltflache
schaltet jeweils ein Farbe weiter.

H
Gl

Die Dicke des Rahmens kann zusatzlich eingestellt werden.

Farbe der Objekte weiterschalten

Farbe des Rahmens weiterschalten

Beschriftung — 06ffnet den Dialog zur Auswahl des Beschreibungstextes der
Objekte einer Vektorebene. Vor antippen dieser Schaltflache erst die gewtinschte
Vektorebene auswahlen.

[ ] Urnfang

[ ] Fléche

|keir‘| -

0K Abbruch

Falls die Objekte der ausgewahlten Vektorebene Datenbankattribute besitzten,
kénnen diese als Beschriftung im Kartenfenster dargestellt werden. Bei Linien
kann zuséatzlich die Lange angezeigt werden, bei Flachen kann der Umfang und
die Flache in Quadratmetern angezeigt werden. Wenn ein Datenbankattribut
ausgewahlt wurde und zuséatzlich die Lange oder die Flache angezeigt wird, dann
steht das Datenbankattribut vorne (=links).

Beispiel einer Beschriftung mit Datenbankattribut “ID"=8 und “Flache”=400,703
m2:
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Vektorebene speichern — speichert die Objekte. Die gewiinschte Vektorebene
muss ausgewaht werden, bevor diese Schaltflache betétigt wird. Wenn neue
Objekte angelegt werden, werden die Objekte mit ihren Attributen beim Beenden
automatisch  gespeichert. Diese Schaltflache erlaubt das Speichern
zwischendurch, um Datenverlust vorzubeugen, wenn z.B. bei langeren Arbeiten
die Akkuladung kritisch wird. Wenn bei schon gespeicherten Objekten die
Datenbank-Attribute mit der Funktion Info Uber Objekt verandert werden, werden
diesen Anderungen beim Beenden nicht automatisch (bernommen, sondern
mussen mit dieser Schaltfliche gespeichtert werden.

Vektorebene leeren — loscht alle Objekte in der gewahlten Vektorebene.
Hierdurch werden alle Objekte der Ebene im Speicher (RAM) gel6scht, aber noch
nicht in der Datei. Erst wenn die Vektorebene gespeichert wird ( dies geschieht
automatisch, wenn z.B. ein neues Objekt erstellt bzw. eine neue Messung
gestartet wird), wird die alte Datei mit der neuen Uberschrieben.

Zum Bearbeiten 06ffnen — aktiviert die gewahlte Vektordatenebene zum
bearbeiten. Alle neuen Objekte, die manuell durch antippen oder automatisch
durch GPS-Messungen erzeugt werden, werden in der aktiven Ebene
gespeichert. Sie miissen daher vom gleichen Typ (Punkt, Linie oder Flache) sein
wie die gewahlte Ebene.
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Einstellungen des Kartenfensters — Hier kann die Kartendarstellung geandert werden.
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GPS Position im Zentrum — wenn diese Option aktiviert ist, wird die Karte automatisch mitgefihrt,
so dass die aktuelle GPS-Position immer im Mittelpunkt des Bildschirmes angezeigt wird. Dazu wird
bei jeder eingehenden GPS-Messung der Fensterinhalt neu berechnet. Wenn sehr viele GPS-
Messungen in kurzer Zeit eingehen (der GPS-Empfanger ist auf 5Hz eingestellt) oder grosse bzw.
hochaufgeldste Rasterkarten geladen sind, reicht die Rechenleistung des PocketPCs nicht aus, um
die Position in Echtzeit darzustellen. Dann werden die GPS-Messwerte gepuffert, und die Karten
darstellung lauft der tatsachlichen Position hinterher. Abhilfe schafft dann das Abschalten der
Rasterkarte oder die Verwendung eines Mosaiks von kleineren Kartenkacheln, bzw. von Karten mit
reduzierter Auflésung (500x500 statt 8000x8000 pixel).

Maus klick — definiert den Modus des Stiftes (dies kann auch durch die entsprechenden
Schaltflachen im Kartenfenster eingestellt werden). Einige Funktionen schalten diesen Modus
automatisch um: z.B. wird bei “Navigation” automatisch auf “Nachfiihren der Karte” geschaltet.
Wahrend einer laufenden Navigation kann aber zwischendurch auch ein anderer Modus benutzt
werden.

kein — wenn diese Funktion aktiv ist, zeigt TopoL CE nur die WGS84
Koordinaten der angetippten Position in der Zeile unter dem Kartenfenster.

Nachfiihren der Karte — wenn diese Funktion aktiv ist, springt die angetippte
Position ins Zentrum des Kartenfensters. (Das Verschieben der Karte mit gedriickt
gehaltenem Stift ist nicht mdglich.) Falls eine sehr grosse Rasterkarte geladen ist, kann
es einige Sekunden dauern, bis der neue Ausschnitt fertig berechnet ist und angezeigt
wird. Ungeduldiges nochmaliges bzw. mehrmaliges antippen fihrt zu jeweils einer
weiteren Neuberechnung der Kartendarstellung. Dadurch wird, bedingt durch die
schwache Rechenleistung des PocketPCs, das Geradt solange blockiert, bis alle
Berechnungen zu jeder angetippten Position nacheinander abgearbeitet sind.

Info Uber Objekt — wenn diese Funktion aktiv ist, sucht TopoL in den geladenen
Vektordatenebenen nach Objekten an der angetippten Position. Falls Objekte
gespeichert sind, werden die Eigenschaften dargestellt (der Name der Geodatenebene,
die interne ID und die optionalen Attribute). Falls es sich bei dem Objekt um eine Flache
handelt, werden zusétzlich die Flachengrésse und der Umfang angezeigt. Ist das Objekt
eine Linie, wird deren Lange angezeigt. Wenn bei schon gespeicherten Objekten die
Datenbank-Attribute Uber die Funktion Info Uber Objekt veréandert werden, werden
diesen Anderungen beim Beenden nicht automatisch iibernommen, sondern missen
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mit der Schaltflache Anzeigeeinstellungen > “Vektorebene speichern” gespeichtert
werden.

Neue Messung — wenn diese Funktion aktiv ist, und durch Driicken der
“Record”-Schaltflache das Aufzeichnen neuer Objekte aktiviert ist, speichert TopoL CE
die angetippte Position als neues Objekt (Punkt-, Linien — oder Flachen-Objekt). Diese
Funktion ist hauptséchlich bei abgeschaltetem GPS sinnvoll. Wird bei aktiver GPS-
Verbindung die “Record”-Schaltflache gedriickt, werden Positions-Messungen direkt
vom GPS ubernommen (Einstellungsmoglichkeiten dafiir befinden sich unter der
Registerkarte “Messung”).

Karte zur Bewegung ausrichten — wenn diese Option aktiviert ist, wird die Kartendarstellung im
Fenster gedreht, so dal} jene Himmelsrichtung oben ist, in die sich der GPS-Empfanger gerade
bewegt. (Diese Funktion erfordert viel Rechenleistung, siehe oben unter “GPS Position im
Zentrum”). Zur Berechnung wird der “Richtungs”-Wert des NMEA-Signals benutzt. Einige einfache
GPS-Empfénger senden unterhalb einer Mindestgeschwindigkeit von 6 km/h bis 15km/h (je nach
Hersteller und Firmwareversion des GPS-Empféangers) keinen (= 0°, die Anzeige springt auf Norden
= Oben) oder einen “eingefrorenen” “Richtungs”Wert. Daher ist diese Funktion bei langsamen
Geschwindigkeiten mit einigen GPS-Empfangern nicht verfligbar. ( dieses “einfrieren” des Wertes hat
bei den Herstellern unterschiedliche Bezeichnungen: “static navigation”, "static threshold”,
"automotive mode”, und ist evtl. mit der Software des Herstellers abschaltbar).

MapLib layers mit Position laden — wenn diese Option aktiviert ist, wird aus einem Mosaik von
Rasterkarten-Kacheln auf der Speicherkarte automatisch nur jeweils die Kachel geladen und
angezeigt, die unter der aktuellen Position liegt. Diese Option vereinfacht den Umgang mit grossen
oder hochaufgelésten Rasterdaten: Falls die eigenen Rasterkarten z.B. 8000X8000 pixel haben, ist
es empfehlesnwert, diese vor dem Umwandeln in das MapLib-Format in ein Mosaik aus kleineren
Kacheln zu zerschneiden, z.B. 500X500 oder 250x250. Ein Mosaik aus mehreren Kacheln kann in
einer MapLib-Datei gespeichert werden. Wenn diese Option dann aktiviert wird, tGberpriift TopoL CE
automatisch, ob die angetippte (bzw. vom GPS empfangene) Position sich innerhalb der momentan
geladenenKachel befindet. Wenn dies nicht der Fall ist, sucht TopoL CE in der Liste der geladenen
MapLib-Layer nach einer Kachel, die “unter” dieser Position ist. Falls eine vorhanden ist, wird sie
automatisch geladen und angezeigt.

GroRRe Kartenfenster — Hier kann die GroR3e des Kartenfensters angepasst werden.

Standard — normales Kartenfenster, durch den leeren Rand unter den Schaltflachen wird die
Zahl der zu berechnenden Pixel verringert und dadurch die Darstellung beschleunigt.
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Voll mit Icons — Das Kartenfenster benutzt die volle Bildschirmbreite und alle Schaltflaichen
werden angezeigt.
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Voll — Das Kartenfenster benutzt die volle Bildschirmbreite und nur die Schaltflache
.Einstellungen* wird angezeigt.
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Zuriick zum Hauptmeni

Benden — beendet das Programm Topol CE.
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GPS

Unter der Registerkarte GPS befinden sich die Einstellungsmoglichkeiten fur die Kommunikation mit dem GPS-
Empfanger. Hier kdnnen auch die eingehenden Werte vom GPS-Empfanger angezeigt werden.

TopoL CE benutzt zur Kommunikation mit dem GPS-Empfénger die Progamm-Bibliothek “GPStools” der Firma
Fransen aus Schweden. Diese Programmbibliothek ermdglicht die Verbindung zu allen GPS-Empféngern, die in
Pocket PCs integriert sind oder tiber Bluetooth oder Kabel verbunden werden.

Im unteren Teil dieser Registerkarte befinden sich die Schaltflachen fiir die Grundfunktionen des GPS-Empfangs.

£

Einstellungen — Grundeinstellung der Verbindung zum GPS-Empféanger, Start und Stop der
Kommunikation mit dem GPS-Empfanger. Im unteren Bereich werden die aktuell eingehenden
Informationen vom GPS-Empfanger angezeigt.

Port — Hier muss der COM-Port eingestellt werden, an welchem der GPS-Empfanger an das
Gerét angeschlossen ist.

Handelt es sich um einen in das Gerat integriertem Empfanger, schauen Sie in der
Bedienungsanleitung nach, auf welchem COM-Port er liegt.

Wenn der GPS-Empfanger Uber Bluetooth verbunden werden soll, muss die Bluetooth-
Verbindung zum GPS-Empfanger vorher im Betriebssystem erstellt werden. Bei “Windows
Mobile 5" geht das unter Einstellungen > Verbindungen > Bluetooth > Gerdte > “neue
Partnerschaft”. Achten Sie hier beim Einstellen des virtuellen COM-Anschlusses darauf, dal
dieser nicht schon von einem anderen Bauteil (Touchscreen, Tastatur, Modem,...) benutzt wird.
Insbesondere die Infrarot-Schnittstelle blockiert oft unerkannt einen COM-Port und sollte bei
Problemen abgeschaltet werden. Dazu muss unter Einstellungen > Verbindungen >
“Ubertragen” (= das ist IR) das Hakchen bei “Alle eingehenden Ubertragungen empfangen”
entfernt werden. (Vorsicht, nach einem Reset des Pocket PCs ist die IR-Schnittstelle oft
automatisch wieder eingeschaltet.)

Neuere Windows-Mobile-Versionen haben unter “Einstellungen” die Option “GPS”, wo der COM-
Port eingestellt werden kann,

Naheres hierzu steht auch in der Bedienungsanleitung ihren GPS-Empfangers.

Mit der Option “Auto” versucht TopoL CE den richtigen COM-Port automatisch zu finden.

Baud — hier muR die korrekte Verbindungsgeschwindigkeit / Ubertragungsgeschwindigkeit (“baud
rate”) zum GPS-Empfanger eingestellt werden. Diese steht in der Bedienungsanleitung ihres
GPS-Empfangers. Falls es bei gegliickter Verbindung oft zu Verbindungsabbriichen kommt, muf3
evtl. eine andere Geschwindigkeit gewahlt werden.

Mit der Option “Auto” versucht TopoL CE die richtige Verbindungsgeschwindigkeit automatisch
zu finden.

START — Wenn diese Schaltflache betatigt wird, versucht TopoL CE den Port zum GPS-
Empfanger zu 6ffnen und die eingehenden Informationen zu lesen.

Wenn die Verbindung steht, wechselt die Beschriftung dieser Schaltflache zu “STOP”. Wenn die
Messungen erledigt sind, kann hier die Verbindung zu TopoL CE wieder beendet werden. Um die
Batterielaufzeit zu verlangern, kann dann zusatzlich die Bluetooth-Schnittstelle unter Windows
Mobile komplett abgeschaltet werden.
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Im unteren Bereich werden die eingehenden Informationen vom GPS-Empfanger angezeigt:

Breite - Breitengrad in WGS84 Koordinaten.
Vorsicht beim Einsatz siudlich des Aquators, einige GPS-Empfianger senden im NMEA-
Datensatz statt negativer Zahlen eine positve Zahl und ein S fiir Std.

Lange — Langengrad in WGS84 Koordinaten.
Vorsicht beim Einsatz westlich von Greenwich, einige GPS-Empféanger senden im NMEA-
Datensatz statt negativer Zahlen eine positve Zahl und ein W fur West.

Hohe WGS84 — Hbhe in Meter Giber dem WGS84-Ellipsoid
und

Meereshéhe (m) - Hohe Uber der mittleren Meereshéhe MSL, dem Geoid (im Gegensatz zu

Ellipsoid)
TopoL CE zeigt die Werte fir Hohe und Meereshthe an, die vom GPS-Empfanger im NMEA-
Datensatz uUbermittelt werden. Diese beziehen sich meist auf Mean Sea Level (MSL), nicht auf
Normal Null (N.N.) oder Normal Hohen Null (NHN) ! Vorsicht, einige GPS-Empfanger senden im
NMEA-Datensatz statt der Hohe tGber dem Geoid die Hohe tber dem WGS84-Ellipsoid oder nur
den Differenzwert (in Deutschland von ca. 48m bis 51m). Achten Sie auf die
Bedienungsanleitung oder fragen Sie beim Hersteller nach. Generell ist die Ungenauigkeit bei
Hohenbestimmung mit GPS systembedingt mindestens doppelt so gro3 wie die Ungenauigkeit
der 2D-Positionsbestimmungen. Dazu kommt noch, daf} die verschiedenen GPS-Empfanger
intern unterschiedliche Tabellen und Berechnungsmethoden fiir die Geoidberechnungen
benutzen.

Geschwindigkeit — in m/s und Heading/Magn.v. - Fahrtrichtung in Grad / Magnetic Variation
(MiBweisung) in Grad
TopoL CE zeigt die Werte fur Geschwindigkeit und Fahrtrichtung an, die vom GPS-Empfanger
im NMEA-Datensatz Ubermittelt werden.
Einige einfache GPS-Empfanger senden unterhalb einer Mindestgeschwindigkeit von 6 km/h bis
15km/h (je nach Hersteller) keine oder “eingefrorene” Werten. Daher sind die angezeigten Werte
bei langsamen Geschwindigkeiten mit diesen GPS-Empféangern nicht korrekt. ( dieses
“einfrieren” der Werte hat bei den Herstellern unterschiedliche Bezeichnungen: “static

navigation”, "static threshold”,”automotive mode”, und ist evtl. mit der Software des Herstellers
abschaltbar)

Satelliten — Anzahl der zur Zeit sichtbaren Satelliten / Anzahl der zur Positionsbestimmung
benutzten Satelliten.
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HDOP / PDOP - “Horizontal Dilution of Precision” / “Positional Dilution of Precision”.
Messzahlen der Qualitat der aktuellen Positionsbhestimmung. Die Qualtiat ist abhangig von der
Verteilung / der Position der zur Berechnung benutzen Satelliten am Himmel (Satellitengeometrie).

Messung gultig nur wenn - Filter: Hier kénner Mindestwerte fiir die Qualitat der
Positionsmessungen gesetzt werden (unter “TopoL” > “Fehlermeldungen” kénnen hierzu die
Warnmeldungen ein- und ausgeschaltet werden). Weitere Parameter flir Positionsmessungen
werden unter der Registerkarte “Messung” eingestellt (Mittelwert etc.).

/ | TopoL cE s RARERES

Messung giiltig nur wenn

Zahl der Sateliten =

3 allw
HOOP <
& allw
PDOP
b allw
[nur wern 30 Position verf
7| B m]| .|| *
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Zahl der Satelliten - hier kann die Anzahl der Satelliten gewahlt werden, die mindestens
empfangen werden missen, damit eine angezeigte Position als giltig anerkannt wird und
gespeichert werden darf.

HDOP - Hier kann der maximale HDOP-Wert gewahlt werden (kleiner=besser), damit eine
angezeigte Position als glltig anerkannt wird und gespeichert werden darf. Dieser Wert wird oft vom
Auftraggeber flr ein Projekt vorgeschrieben.

PDOP - Hier kann der maximale PDOP-Wert gewahlt werden (kleiner=besser), damit eine
angezeigte Position als giltig anerkannt wird und gespeichert werden darf. Dieser Wert wird oft vom
Auftraggeber flr ein Projekt vorgeschrieben.

nur wenn 3D Position verfigbar - Hier kann gewéhlt werden, ob die 3D Position im NMEA-
Datensatz vom GPS-Empfanger enthalten seien muf3, damit eine angezeigte Position als gultig
anerkannt wird und gespeichert werden darf.

NMEA monitor — Hier werden die eingehenden NMEA-Datensdtze vom GPS-Empfénger
mitprotokolliert, wenn das “Aufzeichnen von NMEA Daten” aktiviert wird. Mit “Speichern” kann das
Protokoll als ASCII-Text-Datei gespeichert werden. Mit “Léschen” wird nur der Inhalt des
Protokollfensters geldscht. Welche NMEA-Datenséatze empfangen werden
(GLL,GSA,GGA,GSV,RMC\VTG,ZDA,...), kann nur am GPS-Empfanger selbst mit der Software des
Herstelleres eingestellt werden. Welche Datensatze verflgbar sind, hangt vom Modell und der
Firmware des GPS-Empfangers ab.

Signal — Stellt die empfangene Signalstéarke von allen Satelliten graphisch dar.

32



TupuL CE 1.14 Profi ;¥ % 13:18 €9

14 17 18 22 X X 30

1 ||

ST ((E] ] -] &

Map | GRS | Measure | MNavigake | Topal |

Satelliten — Zeigt die Verteilung der empfangenen Satelliten am Himmel (Satellitenposition). Dicht
am Rand angezeigte Satelliten stehen dicht Gber dem Horizont und werden wegen Stérungen des
Signals oft nicht benutzt, wahrend zwei dicht nebeneinander stehende Satelliten nicht gleichzeitig
benutzt werden, da der Winkel zwischen ihne zu gering ist fir eine trigonometrische Messung. Dies
geschieht im GPS-Empfanger automatisch, und ist von TopoL CE aus nicht beeinflussbar. Evtl.
kénnen mit der Software des Herstellers einzelne Satelliten gesperrt werden oder SBAS (WAAS,
EGNOS, MSAS) abgeschaltet bzw. auf bestimmte Satelliten beschrankt werden (flir Europa z.Zt.
PRN120(33), PRN124(37), PRN126(39) ).

Topol CE 1.14 Profi & #4 13:18 €9
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Kompass — zeigt mit dem roten Zeiger die Richtung an, in die sich der GPS-Empfanger grade
bewegt. TopoL CE zeigt jenen Wert fiir die Richtung an, der vom GPS-Empfanger im NMEA-
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Datensatz Ubermittelt wird. Einige einfache GPS-Empfanger senden unterhalb einer
Mindestgeschwindigkeit von 6 km/h bis 15km/h (je nach Hersteller) keine oder “eingefrorene” Werte.
Daher ist der Kompass bei langsamen Geschwindigkeiten mit diesen GPS-Empféangern nicht korrekt.
( dieses “Einfrieren” der Werte hat bei den Herstellern unterschiedliche Bezeichnungen: “static
navigation”, "static threshold”, "automotive mode”, und ist evtl. mit der Software des Herstellers
abschaltbar). Andererseits springt der Kompass bei langsamen Geschwindigkeiten oft plétzlich hin
und her, wenn ein AusreiBer bei den Positionswerten dem GPS-Empfanger zur Ubermittlung falscher

Richtungs- oder Geschwindigkeitswerte bringt.

BIEIEIEIBNE

Map | GRS | Measure | Mavigate | Topaol |

Bei eingeschalteter Navigation zeigt der blaue Zeiger den Winkel zum Zielpunkt an. Gleichzeitig wird
die Entfernung eingeblendet. Da TopoL CE dies aus der akuellen Position und den Koordinaten des
Zielpunktes errechnet, ist der Winkel, den der blaue Zeiger anzeigt, viel ruhiger und verlasslicher als
der Kompass selbst. D.h. wenn durch geringe Geschwindigkeit der GPS-Kompass nicht zu benutzen
ist, kann ein magnetischer Kompass zu Hilfe genommen werden, um mit dem errechneten Winkel
zum Ziel (der Gradzahl unter dem Blauen Zeiger) den Zielpunkt korrekt anzupeilen.
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Messung

In der Registerkarte Messung konnen die Parameter flr Positionsmessungen mit dem GPS-Empfanger
eingestellt werden. Allerdings kénnen die NMEA-Datensatze vorher nach Qualitats-Mindestanforderungen
gefiltert werden. Dazu gibt es die Einstellungen unter GPS > “Filter” / “Messung nur gulig wenn:”

B

Einstellungen der Parameter fiir Positionsmessungen mit dem GPS-Empfanger

o immer bei eingehenden Messwerten

Zahl der 20 . -

D nach Zahl empfangener Messwerte
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immer bei eingehenden Messwerten — wenn diese Option aktiviert ist, wird bei jedem einzelnen
NMEA-Datensatz vom GPS-Empfanger eine Position gespeichert.

nach Zahl emfangener Messwerte - TopoL CE verwirft die angegebene Zahl von eingehenden
NMEA-Datenséatzen und speichert z.B. nur fir jeden 20. eine Position. Hierdurch wird die Zahl der
Punkte bzw. Scheitelpunkte reduziert, falls diese nicht bendétigt werden. Normalerweise sendet der
GPS-Empféanger 1 NMEA-Datensatz pro Sekunde (1Hz). Bei langsamer Fortbewegung oder bei der
Datenaufnahme fir kleinmaRstabige Karten wiirden sonst zu viele Punkte gespeichert.

Mittelwert fir Messwerte - TopoL CE berechnet einen Mittelwert aus der angegebenen Zahl von
NMEA-Datenséatzen und speichert diesen als neue Position (z.B. 1 Position als Mittelwert aus 20
Messungen). Hierdurch wird eine héhere Genauigkeit der gespeicherten Position errreicht. Nach
jeder gespeicherten Position geht geht TopoL CE automatisch auf Pause, damit der Anwender zur
nachsten Position gehen kann. Dort wird die nachste Positionsberechnung durch Druck auf die
Schaltflache “Go” ausgelost.

Nach gewahltem Zeitintervall - TopoL CE wartet die eingestellte Zeit ab, bevor einen neue Position
gespeichert wird. (z.B. 1 Postion pro 20 Sekunden). Hierdurch wird die Zahl der Punkte bzw.
Scheitelpunkte reduziert, falls diese nicht benétigt werden. Normalerweise sendet der GPS-
Empfanger 1 NMEA-Datensatz pro Sekunde (1Hz). Bei langsamer Fortbewegung oder bei der
Datenaufnahme fir kleinmaRstabige Karten wiirden sonst zu viele Punkte gespeichert.

Mittelwert fur Zeitintervall - TopoL CE berechnet einen Mittelwert aus allen in der angegebenen
Zeit eingegangenen NMEA-Datensétzen und speichert diesen als neue Position (z.B. 1 Position als
Mittelwert aus 20 Sekunden). Hierdurch wird eine héhere Genauigkeit der gespeicherten Position
errreicht. Nach jeder gespeicherten Position geht geht TopoL CE automatisch auf Pause, damit der
Anwender zur nachsten Position gehen kann. Dort wird die nachste Positionsberechnung durch
Druck auf die Schaltflache “Go” ausgelést.

Nach Distanz - TopoL CE berechnet bei jeder neuen eingehenden Position die Entfernung zur
letzten gespeicherten Position, und speichert eine neuer Position, sobald die Entfernung gro3er ist
als der eingestellte Wert. (z.B. alle 5 meter oder alle 500 meter).
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Antennen-Offset — Die Funktion ist sehr nitzlich, wenn man einer Feldgrenze oder einem
Bachverlauf folgen will, aber aufgrund der Unwegsamkeit des Gelandes sich parallel dazu bewegen
muss. Die Position wird relativ zur Bewegungsrichtung korrigiert (Links,Rechts und
Vorwart,Rickwarts). Bei geringen Geschwindigkeiten kénnen hier schnell Fehler entstehen: TopoL
CE benutzt zur Berechnung jenen Wert fiir die Richtung, der vom GPS-Empfanger im NMEA-
Datensatz Ubermittelt wird. Einige einfache GPS-Empfanger senden unterhalb einer
Mindestgeschwindigkeit von 6 km/h bis 15km/h (je nach Hersteller) keine oder “eingefrorene” Werte.
Daher ist die Bewegungsrichtung bei langsamen Geschwindigkeiten mit diesen GPS-Empfangern
nicht korrekt. ( dieses “Einfrieren” der Werte hat bei den Herstellern unterschiedliche Bezeichnungen:
“static navigation”, "static threshold”, "automotive mode”, und ist evtl. mit der Software des Herstellers
abschaltbar). Ohne dieses “Einfrieren” springt die Bewegungsrichtung bei langsamen
Geschwindigkeiten oft plétzlich hin und her, wenn ein AusreiRer bei den Positionswerten dem GPS-
Empfanger zur Ubermittlung falscher Richtungs- oder Geschwindigkeitswerte bringt. Gleiches gilt,
wenn die Position einer an einem Ausleger oder einer Tragflache befestigten GPS-Antenne bzw.
eines GPS-Emfangers mit dieser Funktion korrigiert werden soll. Hier funktioniert die Korrektur nur
bei Vorwartsbewegung und Kurverfahrten, aber nicht bei Stillstand, Rickwartsfahrt oder seitlichem
driften / abtreiben. Ein GPS-Empfanger mit integriertem magnetischem Kompass kénnte die
genannten Probleme evtl. verbessern.
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Gemessene Positionen — Hier werden alle gespeicherten Positionen mitprotokolliert. Angezeigt wird
der Name der Vektordatenebene, die interne ID des Objektes (sei es Punkt, Linie oder Flache) und
die dazugehdrigen Koordinaten.

TupuL ceprofi @ T 4% 2:20 €

My Documentsi2006_4 6 17 22.shp
;2000587

12.8962990 45,9310610
12.8965790 45,9312010
12.8909290 45.9324210

28074300 45,0320410

| Speichern | | Lischen
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Mit “Speichern” kann das Protokoll als ASCII-Text-Datei gespeichert werden. Mit “Léschen” wird nur
der Inhalt des Protokollfensters geléscht.
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Navigation

Unter dieser Registerkarte befinden sich die Einstellungen und Bedienelemente fir die Navigation. Navigation ist
in der “Light” Version von TopoL CE nicht benutzbar.

Im Fenster wird die Liste der aktuell bekannten Navigationspunkte angezeigt. Diese Liste kann nicht gespeichert
werden und geht beim Beenden von TopoL CE verloren. Es kénnen aber Wegpunktlisten aus ASCII-txt-Dateien

gedffnet werden (s.u.).
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Toleranz zur Punktselektion — Wenn diese Option aktiviert ist, wird bei Ann&dherung an den
selektierten Navigationspunkt beim Unterschreiten der eingestellten Distanz automatisch zum
nachsten Navigationspunkt aus der Liste weitergeschaltet und die Navigation dorthin gestartet.

Mittelwert der Position Gber Distanz - TopoL CE ermdglicht die Verbesserung der Genauigkeit des
berechneten Winkels zum Ziel durch Mittelwertberechnung abhéngig von der Entfernung zum Ziel.
Je naher man dem Ziel kommt, desto genauer muf3 die eigene Position bekannt sein, um den
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richtigen Winkel zum Ziel zu berechnen. Besonders unter schlechten Empfangsbedingungen (zum
Beispiel im Wald) “springt” die eigene Position um viele Meter und der berechnete Winkel kénne am
Ziel vorbeiftihren. Daher ermdglicht TopoL CE die Berechnung eines genaueren Mittelwertes fir die
eigenen Position aus immer mehr Einzelmessungen, je ndher man dem Ziel kommt und macht
dadurch die Berechnung des Winkels und der Entfernung zum Ziel praziser. (Dies gilt nur fir den
blauen Zeiger, die Funktion des GPS-Kompasses (roter Zeiger) kann hierdurch leider nicht
verbessert werden.)

Navigationsliste 6ffnen — Hiermit kann eine ASCII-txt-Datei gedfnnet werden, die eine Liste von
Navigationspunkten enthélt. Diese Liste muss folgenen Format entsprechen: Das erste Wort in einer
Zeile ist der Name des Navigationspunktes, das zweite der Lagengrad und das dritte der Breitengrad
in WGS84 Koordinaten. Koordinaten miissen einen Dezimalpunkt haben, und die Worter werden mit
einem Leerzeichen, Komma oder Semikolon getrennt. Diese Zeichen kdnnen also nicht im Namen
des Navigationspunktes benutzt werden.

example:

post; 12.901883; 45.930951

corner; 12.901878; 45.930975

Navigationspunkt aus der Karte — schaltet auf das Kartenfenster um. Hier kann die gewiinschte
Position angetippt werden, woraufhin sich ein Dialog 6ffnet, in dem der Name fur diesen
Navigationspunkt eingegeben werden muf. Dieser erscheint danach auf der Liste im Fenster
Navigation und kann jetzt benutzt werden.

Navigationspunkt vom GPS - schaltet auf das Kartenfenster um. Sobald einen Position vom Gps
empfangen wird, 6ffnet sich der Dialog, in dem der Name firr diesen Navigationspunkt eingegeben
werden muf3. Dieser erscheint danach auf der Liste im Fenster Navigation und kann jetzt benutzt
werden.

Navigationspunkt [6schen — Hiermit kann ein Navigationspunkt aus der Liste geléscht werden. Der
Navigationspunkt muss vorher ausgewahlt werden.

Navigation starten — TopoL CE startet die Navigation zum dem in der Liste ausgewahlten Punkt. Ist
kein Punkt ausgewahlt, nimmt TopoL CE den ersten Punkt auf der Liste. Nach dem Driicken der
Schaltflache wechselt TopoL CE automatisch auf das Kartenfenster. Ausserdem wird das
Kartenfenster automatisch auf “Karte zur Bewegung ausrichten” gestellt.
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Im oberen Teil des Kartenfensters zeigt TopoL CE den Winkel und die Entfernung zum
Navigationspunkt an. Der Navigationspunkt wird in der Karte mit seinem Namen dargestellt. Eine rote
Linie verbindet die aktuelle Position mit dem Navigationspunkt um die Richtung anzuzeigen. Im
rechten unteren Bereich des Fensters werden zwei neue Schaltflachen angezeigt: Die Schaltflache
Next ermdglicht das weiterschalten vom aktuellen Navigationspunkt zum nachsten Navigationspunkt
auf der Liste (Dies kann auch automatisch bei Anndherung geschehen, wenn unter Navigation >
Einstellungen die Funktion “Toleranz zur Punktselektion” aktiviert wird). Die Schaltfliche Stop
beendet die Navigationsfunktion.

Vorsicht: Einige GPS-Empfanger senden bei langsamer Geschwindigkeit einen falschen oder
“eingefrorenen” Wert fUr die aktuelle Bewegungsrichtung im NMEA-Datensatz ! Beim Start der
Navigation wird das Kartenfenster automatisch auf “Karte zur Bewegung ausrichten” gestellt. Die
Kartendarstellung wird dann nach diesem falschen Wert berechnet und zeigt daher eine verdrehte
Karte | Daher bei betroffenen GPS-Empfangern (nur bei langsamen Geschwindigkeiten) nach dem
Start der Navigation den Modus “Karte zur Bewegung ausrichten” manuell beenden. Der Winkel
zum Ziel kann dann mit einem Magnet-Kompass gepeilt werden. Der numerisch angezeigte Winkel
wird von TopoL CE als Differenz der aktuellen Position zur Zielposition berechnet, d.h. diese Zahl ist
korrekt, auch wenn der GPS-Kompass die Richtung verloren hat.
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TopoL

Unter der Registerkarte TopoL befinden sich die Grundeinstellungen von TopoL CE.

B

Einstellungen_
‘ ," E:'

Klang bei Messungen
|:| Metzgitter iiber Karte legen

|LightGray - |
Language
|Germar'| - |

Flache in Ha

Datenbank-Yorlage
|5tar‘|dard - |

UTM Gitter fiir Datenanzeige
[North  =| (33 -|

Bl || 6]l

Karte | GPs | Messung | Mavigieren | Topal r

Klang bei Messungen — wenn diese Funktion aktiviert ist ertént ein Klang wenn eine neue Position
empfangen wurde, die den Qualitatsanforderungen, die im Filter eingestellt sind, entspricht. Dadurch
wird die Qualitatskontrolle der empfangenen Positionen vereinfacht. Auch das Ausbleiben von
Positionsmessungen kann schnell bemerkt werden. (Diese Funktion erfordert, das unter Windows
Mobile fir das Gerat unter Sounds & Benachrichtigungen die Sounds aktiviert sind und die
Lautstarke entsprechend eingestellt ist)

Netzgitter Uber Karte legen — wenn diese Option aktiviert ist, wird das Gitter des
Koordinatensysstems Uber der Karte in der ausgewdahlten Farbe eingeblendet. Der Abstand der
Gitternetzlinien wird von TopoL CE automatisch an den Mafistab vom Fenster angepasst. Der
MafRstab wird in der unteren rechten Ecke des Kartenfensters angezeigt.

Language — Hier kann die Sprache fir die TopoL CE Programmoberflache gewahlt werden.

Flache in Ha — Hier kann die Einheit fur die berechnete Flachengrof3e umgeschaltet werden von
Quadratmeter auf Hektar.

Datenbank-Vorlage — neuen Objekten kdnnen Datenbankattribute zugewiesen werden. Hier kann
die Datenbankvorlage fir alle neu zu erstellenden Vektorebenen gewahlt werden. Diese Vorlage
bestimmt, mit welchen Attributen die Objekte erstellt werden. Mit der Light Version kdnnen nur
Objekte ohne Datenbankattribute erstellt werden.

Keine — Objekte haben nur das Attribut ID.

Standard — Punkt-Objekte haben nur das Attribut ID, Linien-Objekte haben ID und
Lange(LENGTH) und Flachen-Objekte haben ID, Umfang(PERIMETER) und Flache.

Kommentar - Punkt-Objekte haben die Attribute ID und Kommentar, Linien-Objekte haben
ID, Lange(LENGTH) Kommentar, und Flachen-Objekte haben ID, Umfang(PERIMETER),
Flache Kommentar. Fur das Attribut Kommentar ist Datentyp STRING voreingestellt.

In der Profi-Version von Topol CE kénnen auch selbst erstellte Datenbank-Vorlagen benutzt werden. Dazu
muss eine selbst erstellte XML-Datei mit den Namen “TableDef.xml” in das TopoL CE-Programmverzeichnis
auf dem PocketPC kopiert werden. Die Datenbank-Vorlage mit den selbst definierten Objekt-Attributen kann
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danach in der Registerkarte “TopoL” unter “Datenbank-Vorlage” ausgewahlt werden. Die XML-Datei mit den
Namen “TableDef.xml” kann mit TopoL XT GIS auf dem Desktop PC erstellt werden. Die Funktion zum
Definieren der Projektstruktur befindet sich unter Projekt > Projektstruktur definieren. Hier kdnnen neue
Vektordatenebenen (Punkt, Linien oder Flachen) mit eigenen Namen erstellt werden, wobei fur die selbst
definierten Sachdatenbank-Attribute einen Datentyp gewdahlt werden muf3 und zuséatzlich eine Einschrankung
auf einen Gliltigkeitsbereich (ein Intervall zwischen einem maximalem und einem minimalem Wert) oder auf
Gultigkeitswerte (eine Liste von voreingestellten Werten) bestimmt werden kann.

Nach dem Erstellen der Datenbankvorlage kann diese mit “Import, Export” > “Export

nach XML” als “TableDef.xml” gespeichert werden, und dann in das TopoL CE

Programmverzeichnis kopiert werden.

UTM Gitter fur Datenanzeige — Vektorebenen (bzw. das Shapefile) und Rasterdaten dirfen im
Koordinatensystem “WGS84 geographisch” oder “UTM Projektion auf WGS84 Ellipsoid” vorliegen.
Falls Geodatenebenen in UTM-Projektion verwendet werden, miissen alle in derselben UTM-Zone
(z.B. 31U, 32U oder 33U) vorliegen. Ausserdem muss genau diese UTM-Zone vorher unter der
Registerkarte “TopoL” > “Einstellungen” bei “UTM Gitter flir Datenanzeige” korrekt eingestellt
worden sein.

Wenn diese Option aktiviert ist, die Daten aber “WGS84 geographisch” vorliegen, werden die
Koodinaten automatisch umgerechnet. Andersherum, wenn diese Option deaktviert ist, die Daten
aber in “UTM Projektion auf WGS84 Ellipsoid” vorliegen, werden sie auch automatisch umgerechnet.
Das heil3t, das bei groRen Datenmengen viel Rechenleistung verbraucht wird, wenn diese
Einstellung nicht zu den vorliegenden Daten passt, oder Daten aus unterschiedlichen
Koordinatensysstemen gleichzeitig getffnet werden.

Systemfarben einstellen — Hier kénnen die Farben der TopoL CE Programmoberflache eingestellt

werden.

Farbe Hintergrund

|LightGray v|
Farbe der Ziffern

|Ella|:k v|
Farbe fur Richtung

|Red v|
Farbe berutzter Sateliten

|Ella|:k v|
Farbe_ unbenutzter

[Biack =

E R N ER =

Karke | GRS | Messung | Mavigieren | Topol r
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Fehlermeldungen — Hier kann ausgewahlt werden, welche Fehlermeldungen angezeigt werden
sollen und welche nicht: nicht gentigend Satelliten, zu hoher HDOP, zu hoher PDOP, kein 3D Signal
oder keine GPS Position. Die Einstellung der Grenzwerte kann man unter GPS > “Messung nur
gultig wenn” (Filter) vornehmen.

Fehlermeldungen

[nicht geniigend Sateliten|
zu hoher HDOP

zu hoher PDOP

kein 3D Signal

keine Position

Bl || 6]l

Karte | GPs | Messung | Mavigieren | Topal r
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Messung, Erfassen neuer Objekte

Die Genauigkeit der Messung hangt vom verwendeten GPS-Empfanger und der Qualitdt des GPS-Signals ab.
Softwareseitig kann bei TopoL CE die Messungsqualitat durch setzten von Grenzwerten unter GPS > “Messung
nur gultig wenn” (Filter) abgesichert werden. Ausserdem kann die Genauigkeit durch die Errechnung eines
Mittelwertes aus mehreren Messwerten verbessert werden. Dies kann unter “Messung” > Einstellungen
eingeschaltet werden.

Bevor einem Messung gestartet werden kann, muss eine Vektordatenebene zum Bearbeiten gedffnet sein, damit
die neuen Objekte dort gespeichert werden kdnnen. Entweder man erstellt eine neue Vektorebene, dann ist diese
automatisch zum Bearbeiten gedffnet (aktiviert), oder man ladt eine existierende Vektorebene, dann muss diese
unter Karte > Anzeigeeinstellungen noch zum Bearbeiten geéffnet (aktiviert) werden. Ist einen Vektorebene
aktiv, wird die Schaltflache “Record” eingeblendet.

[2)2)E|=)

Record

HRERERE

k.arte | EPs | Messung | Mavigieren | Topal |

Ein druck auf die Schaltfache Record startet die Messung. Bei laufender Messung werden die Schaltflachen
“Pause” und “End” eingeblendet.

TopolL CEProfi [ V)| 44 9:35 €3

Il

2)2)&|=)

|
]

o
“r
L]

e e e T |
. e i
o i

i T
AR 100 m

12 54'4.68 E, 45 55'46.64 N

m
=
(w

HREEERE

karte | GPs | Messung | Mavigieren | Topal |
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Oben im Kartenfenster wird der Status der Messung eingeblendet, abhangig von der Art der Messung. Im Bild
oben wird eine Position alle 5 Sekunden gemessen und seit der letzten Position sind 0 Sekunden vergangen.

Mit der Schaltflache Pause kann die Messung ausgesetzt werden, wenn ein z.B. Zaun Uberstiegen werden muf
oder bei Mittelwertmessungen der GPS-Empfager erst zur néchsten Position bewegt werden muf3. Die
Schaltflache End beendet die Messung. Bei Linien- oder Flachenmessungen wird mit End das Objekt
abgeschlossen und bestatigt. Bei Vektorebenen mit Sachdatenbank wird bei jedem gemessenen Objekt der
Dialog zur Eingabe der Attribute automatisch geoffnet.

[ ¥

Mame: LT, SHP

ID: 198

Umfang: 507.2428 m
Flache: 12 957,195 m2

(0] 4 Cancel

COMMENT: [Strommast |

Falls bei einem Attribut Beschrankungen voreingestellt sind, auf einen Gultigkeitsbereich oder auf eine Liste von
glltigen Werten, koénnen keine auferhalb der Beschrankung liegenden Werte eingegeben werden. Die
Moglichkeit, eine Liste mit Gultigkeitswerten vorab zu erstellen ist sehr nitzlich, um das zeitraubende
Buchstabieren vor Ort durch einfaches Auswahlen aus der Liste zu ersetzen.

Wenn das Dialogfenster mit OK bestétigt und geschlossen wird, wird die Position in 3 verschiedenen Formaten
gespeichert: im ArcView ShapeFile Format (inclusive der Datenbankattribute), im DXF-Format (ohne
Datenbankattribute) und als ASCII-txt-Datei (ohne Datenbankattribute).

Bei Messung von Punktobjekten wird hier zusétzlich die Schaltflache Exit eingeblendet, mit welcher der
Messmodus direkt verlassen werden kann.
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Geodaten aus TopolL CE ubertragen

Zur Zeit werden die Daten von TopoL CE im WGS84-Koordinatensystem erstellt. M6chte man aber die Daten in
einem Projekt mit z.B. UTM33U-ERTS89 Datum riickintegrieren, dann sollte man eine Koordinatentransformation
durchfuhren, weil eine homogene Koordinatenbasis die Arbeit erleichtert und hilft, Fehler zu vermeiden.

Vektordaten mit TopoL XT Desktop von WGS84 in andere Koordinatensysteme
transformieren.

Vektordaten transformieren

TopoL CE erzeugt Vektordaten im Koordinatensystem WGS84 (geographische Koordinaten). Wenn die Geodaten
ihres Projektes auf dem Desktop PC in einem anderen Koordinatensystem (z.B. UTM-ETRS89 oder Gauss-
Kriiger) vorliegen, kénnen Sie die im Gelande aufgenommenen Vektordaten mit TopoL xT Desktop in das
gewunschte Koordinatensystem transformieren, bevor sie diese Geodatenebenen in ihrem Projekt 6ffnen.

Starten Sie TopoL xT Desktop. Am einfachsten ist es, ein neues Projekt anzulegen, in dem die Voreinstellungen
fir ein schnelles transformieren gespeichert sind. So miissen Sie in ihren Arbeitsprojekten nichts verstellen,
wodurch Fehler vermieden werden.

Menu Projekt -> Neu

Standardvorlage

i - Topol =T 8.0 - C: TopoL65' Beispiel'testprojekt.xmil -

i.:: Projekt | Geodaten Tools ansicht Bearbeiten Raster ¢

Meu... Chrl+M
l

= Offren... Chrl+0 a

Projekk neu éffnen 2
Pro

Speichern

o
g

Speichern unker, .,

Alles Speichern

Fensterdruckausgabe. ..

oy

kartendruckausgabe. .. hrl+P

Druckausgabe nach Karkenblatksysten, ..

Praojekteigenschaften. ..

Projektstrukiur definieren. ..
Externe Dokumente 2

Benutzerrechte Fir Dakenzugriff verwalten ...

Beenden
T CECATOOOCE 1 A

1. Menii Projekt -> Projekteigenschaften
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- Topol xT 8.0 - <Neues Projekt>

- Projekt Geodaten Tools Bearbeiten Raster Analvse Fenster HilFe
QENARTFEEAEW:OS-8 @ S B | be-w|Ho as e
MLk ®:xEEOEEEBREDE-: - — M

Projektverwaltung x

------ O = wesad-nach-UTMz3-ETRSED 1
Eigenschaften

Allgermein |ﬁeschreibung I

NE: 2
WhG584-nach-UTM33-ETRSE2

By |kEER.=

Eigenschaften Fi:Projekt <Neues Projekt = Yoreinstellungen
Marne “ Entrag [E] |
Tvp . o
Anzahl Datenebenen B [2] <Neues Projeki> i—
Position im Projekk =1 koordinatensystem 4
SatfiDOSitiDn i Default Code Page 3 : B E5el (Deutschland)
orlage =
Erstall 4 Automatisch berechnete Date a knokd T Tt k-2 -Bessel (Deutschland)
verandert Z W Geodatenansicht Einstellungsr Quelkoordinatensystem Fir ArcYiew SHP, M.., 'WGS &4 5
3 5§ Reihenfolge Ebenen Koordinatensystem definieren |
----- B R.asteranzeige e Reqion
=4 Topol BLE cdlles Ll
Einstellung,., = | | 0 i e # Linien
- ‘ Flach Koordinatensysteme
achen
— . [ =l
e Geodatisches Koord.-...
1B Arciiew SHP Gendétisches Koord.-...
----- # Linien
@ Flachen
----- + Purkte ik
. @K CM 102 Geodatisches Koord.-...
=]-|=| Diahi-Doakeien
B u B . GK CM 105 Geodatisches Koord.-...
""" # Linien LGKCM108 | Geodatisches Koord.-... ==
@ Flachen _lj ian 19803 deg. GK CM 111 Geodstisches Koord.-...
1 | L4 ¥ian 1980 3 deg, GK CM 114 Geodatisches Koord.-... ll

|<Neues Projekt =\Koordinatensystem

"I A e

geben Sie dem neuen Projekt einen Namen.

Mit der Schaltflache ,Einstellung...“ gelangen Sie zu den Voreinstellungen.

Im linken Fenster ,Koordinatensystem* auswahlen.

Dann im rechten Fenster ,Quellkoordinatensystem fiir ArcView SHP, Mapinfo,..“ den Wert doppelklicken.

Es o6ffnet sich das Dialogfenster ,Koordinatensystem definieren”. Hier ,WGS84 (geographisch)* auswahlen.

Und mit ,OK" bestatigen.

Zum Schluss unter ,Zielkoordinatensystem Geodatenansicht* das gewiinschte Koordinatensytem auswéahlen,
hier im Beispiel ist es UTM 33U auf Basis des ETRS89-Ellipsoids.

ONOOR®N

Jetzt alles mit OK bestéatigen. Das neue Projekt speichern mit

| Menii Projekt -> Speichern

Zum transformieren eines Shapefiles von Topol CE 6ffnen Sie dieses neue Projekt, und 6ffnen dann das Shapefile mit

| Meni Geodaten -> Andere Vektordaten 6ffnen > ArcView SHP zum Bearbeiten 6ffnen...
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i . Topol H#T 8.0 - C:' TopoL65% Beispiel' WGS84-nach-UTM33-ETRS89.2ml - [Geodatenansicht 1]

i,,-; Projekk

q Eh %1 Projekkverwaltung Fa

dh [ 2
Projektyers

...... O =

Geodatenmanager. ..

=

Geodaten | Tools  Ansicht  Bearbeiten Raster Analyse Geodatenansicht Fenster Hilfe

b |4 o7 -

Externe Datenbankkabellen

Veranderte Daten speichern

Ausgewahlte veranderte Daten speichern. ..

Export
Irnport

Geodaten schliefen
Umbenennen Fz

Eigenschaften. .. Alk+Enker

= B-f . | —mm
Akkiver Geodatenansicht hinzufigen
Jeder Gendatenansicht hinzufiigen
Meuer Geodatenansicht hinzufigen
$3  Meuer Topol BLK... Chrl4+F3
Topol BLE |Gschen. ..
§™ Topol BLK &ffnen. .. Shift+F3
| Andere Vekkordaten GFFnen b| ﬂ Archiew SHP affnen. .. AlE+F3
#" Raster dffnen... F4 @ Arciiew SHP zum Bearbeiten éFfnen. ..
&9 WMS-Internetverbindung GFfren. . = Microstation DEN-Dateien ffnen. ..
Geodatenbank-Zugriff | &5 Maplnfo-Dateien offnen. ..
B Meue Metzanzeige... Chrl43 % Access (Openials) MDE-Geodaten affnen. ..
EF Meuer Katalog Shift+Ckrl+F @‘ Access (Geomedia) MDB-Geodaten affnen. ..

AutoCAD DG, dxf-Dateien dFfnen. ..
Offne Geodaten-Ordner. .

&Ffne Blocke und Faster aus Topol.ini...
OFfne nur Blicke aus Topol.ini...

OFfre nur Raster aus Topol.ini...

Im Dialogfenster ,SHP zum Bearbeiten 6ffnen“ den *.shp-Order vom Topol CE PocketPC auswahlen
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SHP zum Bearbeiten offnen

=- d Arbeitsplatz

[+ 314-Diskette (4:)

aq— Lokaler Datentrager {C:)
aq— Lokaler Datentréger (D)
- DYD-RW-Laufwerk (E:)
{} Syskemsteuerung
{a zemeinsame Dokurmente
- [J Mobiles Gerat

x|
'3 e |
IGPS-JuIi-WGSB4.shp
% Ordner mik ArcYiew SHP I
Ik Abbruch
i

und im Dialogfenster ,Import Shapefile* die Vektorebenen markieren, die importiert werden sollen.

Jetzt werden in der Geodatenansicht die neuen Objekte angezeigt.

Zur Transformation:

| Menl Geodaten > Export > Exportiere nach SHP

i_-TopoL ®T 8.0 - C:' TopoLe5' Beispiel’, WGS84-nach-UTM33-ETRS89.xml - [Geodatenansicht 1]

t,_-; Projekk Geodaten Tools Ansicht Bearbeiten Raster Analyse Geodatenansicht Fenster  Hilfe

L ; T jmai i
Qﬁs%lﬁ”{?@%mﬂ Jﬁ'lﬂﬁ%i% iqﬂvﬂw Hi CF @@i ﬂ:‘jli
i FEEOE BEEED S - — ==
Projektverwaltung x
= WiE584-nach-UTMAE-ETRSE

BN [ QEN GPs- Juli-wGsa4 /
. 2007 4 27 75 A g
e’ 2007_4_27_9_2 e g /
CFfnien 3
Speichern 3
‘ Export L || Expartiere nach SHP. .. |
Rasker 3 Exportiere nach BLE. ..
E= Geodatenmanager... Export nach DGN...
gl Daten bearbeiten F3 Expart nach DWG, df...
Export nach MDE OpendalIs...
i  Geodaten schlisfien
Export nach MDE Geomedia. . .
Umbenennen Fz
Export nach ArciInfo
Eigenschaften.., Alt+Enter
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Im Fenster ,Exportieren nach SHP* einen neuen Namen und den Speicherort fiir das tranformierte Shapefile angeben,
und dann links unten unter ,Koordinatensytem* das Gewiinschte Zielkoordinatensystem auswahlen.

.. TopoL xT 8.0 - C:" TopoL65' Beispiel’, WGS84-nach-UTM33-ETRS89.xml - [Geodatenansicht 1]

i,_, Projekt Geodaten Tools Ansicht Bearbeiten Raster analvse Geodatenansicht Fenster  Hilfe

TE-E el a8 e By

QEBEHXFTEEER DS -8 (@ 3 &) bt
5 @ O BE BEME-
Projektverwaltung e

= WGE584-nach-UTM33-ETRSES

- B o

e 2007_4_27_7_59
i 2007 _4_27_9_22

Exportieren nach SHP

B :; Arbeitsplatz ﬂ
F- L 3t-Diskette ()

GPS—Juli—SSU-ERTSB‘B.s_@

wge Lokaler Datentrager (C:)

S Ordner mit Arcview SHP

g Lokaler Datentrager (D)
[k DVD-RW-Laufwerk (E:)
{} Systemsteuerung

-|C7) Gemeinsame Dokumente
B [ Mobiles Gerat

\g Metzwerkumgebung
i @] Papierkarb

/

ol
/
2]

Koordinatensystem

.

WiaS G4

s

[#] Gps-Juli-wESE4 shp

x
Region
|<Alle> v
Koordinatensystemns
Mame | Tvp | :I
LITM 31 ETRSES Geodatisches Koord.-...
LITH 31 WiES 54 Geodatisches Koord.-...
LITM 32 ETRSES Geodatisches Koord.-...
LITH 32 WiES 54 Geodatisches Koord.-...
3 ETRSS9 Geodatis g
LITH 33 WiES 54 Geodatisches Koord.-...
LT 34 ETRSE9 Geodatisches Koord.-... -
UTM 34 WiGS 84 Geodatisches Koord.-...
UTM 35 ETRSE9 Geodatisches Koord.-...
UTM 35 W3S 84 Geodatisches Koord.-... ;I
o | asbuch | owke |

Mit ,,OK" bestéatigen und das transformierte Shapefile speichern.

Der neu .shp-Ordner enthalt nur die fir das Shapefile benétigten, transformierten Dateien ( *.shp, *.dbf und *.shx).
Die von TopoL CE im original Ordner mit abgespeicherten ASCII-Datei *.txt und die *.dxf Datei werden nicht mit
transformiert, da diese redundant sind und auch keine Sachdatenbank mit Objektattributen enthalten.

|L:‘;~ GPS-JulitwW G554 shp

2007 4 27 7 59.shyx
tt| 2007 _4_27_7_50.bxt
2007 4 27 9 22.dbf
2007 4 27 9 22.dxf
2007 4 27 9 22.shp
2007 4 27 9 22.shx
tet| 2007 _4_27_9_22 but

Die von TopoL im .shp-Ordner angelegte Datei CoordSys.xml enthalt Informationen zum Koordinatensystem des

Shapefiles.
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Adresse CEPS-Juli-33U-ERTSE9. shplcoordsys, ol

- <COORDINATE_SYSTEM=

- <p
( <MAME=UTM 33 ETRSBQ{EN@
- TIOM

<MNAME=UTM < /N AME
- <PARAMETER=
<central_meridian=0.261799387799149 /central_meridianz
<latitude_of_origin=0</1atitude_of_origin=
=false_easting>=33500000=/false_easting=
=false_northing=0</false_northing=
zscale_factor=0.9996</scale_factors
< /PARAMETER=
</PROJECTION=
- CiGEQGCE=
<MNAME=ETRSE89 (UTM), Geogr</MNAME=
— <DATUM=
ZMAME=GRSB0< /MAME=
- =5SPHEROID=
<MNAME=GRS20</NAME:
<SEMIMAIORAXE=6378137</SEMIMAIDRAXE
<INYERSEFLATTERING=298.257222101</INVERSEFLATTERING =
</SPHERDID =
</DATUM:=
- <PREIMEM =
<M aAME=Greenwich</MAME=
ZLOMGITUDE=D0</LONGITUDE=
< /PRIMEM=
<UUNIT=Decimal Degree«/MNIT=
< /GEQGCS>
ZUMNIT=Meter<UNIT =
=/PROICS=
< COCRDIMNATE_SYSTEM

Vorsicht: wenn das Shapefile im weiteren Verlauf mit anderen Programmen bearbeitet wird, und dort nochmal in ein
anderes Koordinatensyssteme transformiert wird, dann schreiben die anderen Programme diese Datei nicht neu.

D.h. falls ein Shapefile zur Weiterverarbeitung an eine andere Abteilung bzw. an einen Diestleister gegeben wurde und
dort erneut transformiert wurde, ist es mdglich, das die enthaltene Information nicht mehr korrekt ist.
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